02. Pobieranie plikéw wydania obiektu

Aby dokonac dalszej edycji istniejacego juz obiektu, redaktor musi pobrac jej pliki na swoj lokalny komputer.

Aby pobrac¢ wydanie obiektu:

1. Na licie elementdéw nalezy wybraé wydanie do pobrania (moze to by¢ réwniez wydanie aktualne).

2. Z menu kontekstowego nalezy wybrac funkcje Pobierz. Mozna takze uzy¢ przycisku [4'- na pasku narzedzi lub pozycji Pobierz z menu Edycja.

3. W pierwszym kroku kreatora (rysunek ponizej) nalezy wybraé katalog na dysku lokalnym, w ktérym zapisane zostang pliki obiektu.
W tabeli Pliki od $ciagniecia mozna zmieni¢ domysiny wybdr plikéw do pobrania. Aby wykluczy¢ plik z listy plikéw do pobrania, nalezy odznaczy¢
odpowiedniag pozycje w kolumnie Wybrany. Wersje pliku do pobrania mozna zmieni¢ wykorzystujac liste rozwijana w kolumnie Wersja. Mozliwe
jest pobranie obiektu w postaci archiwum zip. W tym celu nalezy zaznaczy¢ pole Pobierz spakowany obiekt. Aby przejs¢ do strony pobierania pliku,

nalezy wybra¢ przycisk Dalej.
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4. W kroku drugim (rysunek ponizej), aby rozpocza¢ pobieranie wybranych plikéw obiektu do wskazanego w kroku pierwszym katalogu na dysku
lokalnym, nalezy wybra¢ przycisk Start. Proces ten mozna przerywac i wznawiac, ponownie wciskajac ten sam przycisk.
Po zakonczeniu pobierania nalezy wybrac przycisk Zakoncz, aby zamknaé okno kreatora.
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