06. Przesytanie wczesniej przygotowanych obiektéw

W ostatnim kroku kreatora nowego obiektu oraz kreatora masowego tadowania obiektow redaktor moze wybrac opcje Przeslij pdzniej. Opcja ta powoduje
zapisanie wszystkich informacji zwigzanych z obiektem na dysku komputera i zamkniecie kreatora. Obiekt ten nie jest wprowadzany do systemu (tworzenie
obiektu jest przetozone na pdzniej) przez co redaktor nie musi czekaé na dtugotrwaty proces tworzenia obiektu (szczegdlnie przesytanie plikdw obiektu,
ktére maja duze rozmiary). Obiekt taki umieszczany jest na specjalnej liscie obiektow przygotowanych do wystania. Lista tych obiektow mozna zarzadza¢ w
oknie przesytania obiektow (rysunek ponizej) po wybraniu pozycji Przeslij obiekty... z menu Narzedzia.
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Okno przesytania obiektéw

W oknie przesytania obiektow po lewej stronie znajduje sie drzewo obiektéw przygotowanych do wystania. Po stronie prawej znajduje sie zestaw
przyciskow stuzacych do zarzadzania listg. Zestaw przyciskdw Géra, Dét, Poczatek, Koniec umozliwia zmiang pozycji wybranej na liscie obiektéw. Przycisk
Usun usuwa wybrany obiekt (wszystkie informacje z nim zwigzane sa nieodwracalnie utracone). Zmiana kolejnosci i usuwanie obiektow mozliwe jest tylko
na najwyzszym poziomie drzewa (nie mozna zmienia¢ listy obiektow podrzednych nowo tworzonego obiektu grupowego).

Przycisk Wtasciwosci umozliwia modyfikacje wtasciwosci wybranego na licie obiektu. Przycisk Przeslij zaznaczone uruchamia proces tworzenia wszystkich
zaznaczonych na liscie obiektéw i wyswietla okno dialogowe na ktérym widoczny jest postep tworzenia obiektu. Okno to mozna zminimalizowac (postep
tworzenia jest wtedy widoczny na pasku statusu aplikacji - prawy dolny rég) co pozwala kontynuowac prace w aplikacji redaktora z réwnolegle trwajacym w
tle procesem tworzenia obiektu. Aby ponownie wyswietli¢ okno postepu nalezy wybrac opcje Przeslij obiekty... z menu Narzedzia. Przycisk Przeslij wszystkie
uruchamia proces tworzenia wszystkich obiektow na liscie. Wyswietlone zostaje okno dialogowe z postepem procesu tworzenia obiektéw. Okno to mozna
zminimalizowad co pozwala redaktorowi powrécic do pracy z aplikacja redaktora podczas gdy réwnolegle w tle tworzone s3 obiekty z listy. Aby ponownie
wyswietli¢ okno postepu nalezy wybrac¢ opcje Przeslij obiekty... z menu Narzedzia. Przycisk Wyslij... pozwala redaktorowi na wyspecyfikowanie daty i
godziny w przysztosci o ktdérej powinno rozpoczac sie przesytanie obiektéw. Po wybraniu tego przycisku wyswietlane jest okno (rysunek ponizej) w ktérym
mozemy podaé dodatkowe parametry wysytania obiektow.
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Okno z parametrami wysytania obiektow

Parametry te okreslaja po pierwsze to czy utworzone maja by¢ wszystkie obiekty z listy, czy tylko te wybrane w drzewie po lewej stronie (odpowiednio
opcje wyboru Wszystkie obiekty oraz Tylko wybrane obiekty). Po drugie s3 to informacje zwigzane z datg i godzing rozpoczecia procesu tworzenia
obiektéw. Po trzecie jest to pole wyboru Zapisz ustawienia, ktére zapisuje preferencje uzytkownika tak, by przy nastepnym uruchomieniu tej funkcji
wprowadzona godzina uruchomienia byta taka sama, a dzierr uruchomienia byt oddalony w przyszto$¢ o tyle samo dni od aktualnej daty. Parametry te
pozwalaja np. na roztozenie obcigzenia serwera w czasie (np. kazdy redaktor ma przydzielong godzine na ktéra ustawia przesytanie przygotowanych w ciggu
dnia przez siebie obiektéw). Po zatwierdzeniu parametrow wyswietlane jest okno na ktérym widoczny jest czas pozostaty do uruchomienia procesu
tworzenia obiektow. Po uptywie tego czasu proces tworzenia obiektéw jest uruchamiany. Okno to mozna zminimalizowac przez co proces oczekujacy na
rozpoczecie tworzenia obiektow i sam proces tworzacy obiekty dziata w tle. Aby ponownie wyswietli¢ okno postepu nalezy wybrac opcje Przeslij obiekty... z
menu Narzedzia.

Ostatni przycisk Pokaz btedy przydatny jest tylko wtedy gdy podczas tworzenia obiektéw wystapity btedy z przesytaniem okreslonych obiektéw. Obiekty
ktérych nie udato sie przestac sa oznaczone ikong btedu na liscie obiektéw. Zaznaczajac taki obiekt i klikajac na przycisk Pokaz btedy wyswietlane sa btedy,
ktére wystapity podczas przesytania zaznaczonego obiektu. Btedy te mozna starac sie poprawi¢ poprzez modyfikacje wtasciwosci obiektu(przycisk
Wiasciwosci).
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