01. Tryby dziatania (widoki) programu redaktora

W programie redaktora mozliwe sa dwa tryby dziatania:

® Tryb prosty
® Tryb zaawansowany

Domyslnie wtaczony jest tryb prosty. Aby przetaczy¢ sie do trybu zaawansowanego nalezy wybraé opcje Tryb zaawansowany z menu Widok. Aby powrdcic¢
do trybu prostego nalezy ponownie wybra¢ opcje Tryb zaawansowany z menu Widok.

Roznice pomiedzy trybami dziatania (widokami) programu redaktora przedstawione sg w tabeli ponizej.

Wiasciwosé Tryb prosty Tryb zaawansowany
/Tryb
Wezet Po otworzeniu obiektu widoczne sg
obiektu ® Jezeli obiekt posiada tylko jedno wydanie to po jej otworzeniu nie jest ono widoczne | wszystkie jego wydania. Wersje plikéw
- po otworzeniu obiektu widoczne s3 tylko wersje plikéw sktadajacych sie na to wchodzacych w sktad konkretnego wydania
wydanie obiektu. Wszystkie wtasciwosci dotyczace wydania i obiektu mozna widoczne sa po otworzeniu tego wydania.
modyfikowa¢ na zaktadkach okna wtasciwosci po zaznaczeniu obiektu na liécie Poza wydaniami na liscie znajduje sie
elementéw, réwniez wezet plikéw obiektu (znajduja sie

® Jezeli obiekt posiada wiecej niz jedno wydanie to po jej otworzeniu widoczne s3 jej w nim wszystkie pliki zwiazane z obiektem).
wydania (tak samo jak w trybie zaawansowanym) oraz wezet plikow obiektu. Po
zaznaczeniu takiego obiektu na liscie elementéw, na zaktadkach okna wtasciwosci
mozna modyfikowac tylko wtasciwosci obiektu. Aby wyswietli¢/modyfikowacd
wiasciwosci wydan tego obiektu nalezy go otworzy¢, a nastepnie wybrac na liscie
elementéw wydanie, ktérego wiasciwosci majg by¢ wyswietlone/modyfikowane
(wtasciwosci wydania pojawia sie na zaktadkach okna wtasciwosci).
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