03. Tworzenie howego obiektu
@ Notatka

Przed przystapieniem do dodawania obiektu w bibliotece, nalezy zapisa¢ wszystkie jej pliki na dysku lokalnym komputera, na ktérym uruchamiana
jest aplikacja redaktora.

Aby stworzy¢ nowa obiekt:

1. Na liécie elementéw nalezy wybrac katalog lub obiekt grupowy, w ktérym ma sig znalez¢ nowy obiekt.

2. Z menu podrecznego nalezy wybra¢ funkcje Nowy obiekt. Mozna réwniez uzy¢ przycisku |il- na pasku narzedzi lub wybra¢ odpowiednia opcje z
menu gtownego (Nowy obiekt... z menu Zarzadzanie). Po wybraniu funkcji Nowy Obiekt... zostanie uruchomiony kreator nowego obiektu.

3. Pierwszym krokiem kreatora nowego obiektu jest wskazanie tresci obiektu. Standardowo mozna to zrobi¢ na trzy sposoby, w zaleznosci od
wybranego zrédtfa danych.

a. Pierwsze zrodto danych to "Standardowy obiekt", czyli formularz wyboru pliku gtéwnego znany ze starszych wersji dLibry (rysunek
ponizej). Jesli obiekt sktada sie z jednego pliku, np. w formie dokumentu PDF, nalezy wybrac ten plik. Jesli obiekt jest ztozony z wielu
plikow (np. HTML), nalezy wybra¢ plik startowy dokumentu (dla HTML jest to zwykle index.html).

Jesli gtéwny plik obiektu jest w formacie HTML, DjVu lub innym formacie obstugiwanym przez aktualnie zainstalowane rozszerzenia typu f
ileParser, kreator sprawdzi, czy obecne sg wszystkie pliki powiazane z plikiem gtéwnym i czy sa one spdéjne. Jezeli okaze sie, ze wybrany
dokument jest niekompletny (brakuje plikéw powigzanych z plikiem gtéwnym) przejscie do kolejnego kroku zostanie zablokowane, a
przycisk "Ostrzezenia..." pozwoli wyswietli¢ liste wykrytych problemoéw. Jesli Swiadomie zgadzamy siena umieszczenie w dLibrze
niespéjnego obiektu, mozna zaznaczy¢ opcje "Ignoruj ostrzezenia" i przej$¢ do nastepnych krokéw.

Poza plikami obiektu znalezionymi przez kreator w tabeli plikéw umieszczone zostang wszystkie inne pliki znajdujace sie w katalogu pliku
gtownego. Pliki te domysinie nie s zaznaczone do przestania na serwer. Mozliwe jest zatem dodanie plikow, ktére nie zostaty znalezione
przez kreator, a naleza do obiektu.

Uwaga! Pliku gtéwnego obiektu oraz plikéw z nim powiazanych nie da sie odznaczy¢. Beda one zawsze wystane na serwer.

W tabeli plikéw obiektu mozna dodatkowo modyfikowaé typ pliku oraz jego kodowanie. Modyfikacje typu powinno sie wykonywac tylko
wtedy, gdy aplikacja niepoprawnie rozpozna typ pliku (nalezy wprowadzi¢ poprawng warto$¢ w kolumnie Typ). Modyfikacje kodowania
mozliwe s3 tylko dla plikéw, ktére takie kodowanie posiadajg (np. HTML). Jesli aplikacja niepoprawnie rozpozna kodowanie, redaktor
moze poprawic te wartosé, wybierajac poprawne kodowanie z listy rozwijanej w kolumnie Kodowanie.
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ﬁk‘ shared_annimage/x.djvu 646 sie 2019, 13:27 w
Zaznacz niepowigzans Odznacz niepowigzane

Spojnos¢ obiektu
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Kreator nowego obiektu - standardowy wybér gtownego pliku obiektu
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b. Drugie Zrodto danych nazywa sie "Obiekt wieloformatowy" (rysunek ponizej) i stuzy zwykle do tworzenia obiektow, w ktérych ta sama
tres¢ jest zapisana w kilku formatach. Po kliknieciu w przycisk "Wybierz katalog" nalezy wskazac¢ katalog z przygotowanymi plikami,
podzielonymi na podkatalogi o nazwach odpowiadajacych formatom. Mozliwe do wprowadzenia formaty zaleza od konfiguracji serwera,
standardowo s3 to: DjVu, PDF, Galeria, Audio, Wideo, EPUB, MOBI. Rozpoznane formaty/katalogi wraz ze znajdujacymi sie w nich plikami
beda widoczne w postaci drzewa. Dla uproszczenia, w tym trybie aplikacja nie prébuje analizowac¢ zawartosci plikow, aby dobrac
powiazane pliki - wszystkie pliki znajdujace sie w katalogach zostang dotaczone do obiektu. dLibra nie sprawdza tez, jakiego typu pliki sg
dodawane do poszczegdlnych formatéw - Redaktorzy musza sami zadbac o spéjnosé w tym wzgledzie, aby nie wprowadza¢ Czytelnikéow
w btad.

W kolumnie "Domysiny format" nalezy zaznaczy¢ pole wyboru przy formacie, ktéry ma by¢ zaprezentowany, kiedy Czytelnik kliknie w
przycisk "Pokaz tre$¢" bez wybierania konkretnego formatu. Kolejna kolumna - "Plik gtéwny" - dla kazdego formatu pozwala wskazac plik,
od ktérego Czytelnik rozpocznie przegladanie tresci w danym formacie (domysinie Aplikacja probuje zgadnaé, ktory plik jest gtéwny, na
podstawie ich nazw).

Nic nie stoi na przeszkodzie, aby przy pomocy formularza obektu wieloformatowego utworzy¢ tylko jeden format. Ma to te zalete nad
standardowym obiektem, Ze obiekt pojawi sie w wynikach wyszukiwania z wtagczonym filtrowaniem po tym formacie, a takze bedzie
wliczany do statystyk zwigzanych z tym formatem.
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Kreator nowego obiektu - wprowadzanie obiektéw wieloformatowych

c. Trzecie zrédto danych to "Obiekt linkujacy", ktory stuzy do umieszczania w dLibrze obiektéw, ktérych tresc jest dostepna gdzies indziej w
Internecie. W takim przpadku serwer dLibry przechowuje tylko niewielki plik (o nazwie url-publication.xml), w ktérym znajduje sie adres
zewnetrznego zasobu. Gdy Czytelnik sprébuje otworzy¢ tres¢ obiektu, zachowanie strony zalezy od konfiguracji Aplikacji Czytelnika
(doktadniej, konfiguracji komponentu ContentBrowserComponent w pliku WEB-INF/components.xml): moze zosta¢ wyswietlona plansza
z linkiem, ktéry Czytelnik moze klikng¢, zewnetrzny zaséb moze zostac od rau wyswietlony w ramce, lub moze nastapi¢ przekierowanie.
Aby obiekt linkujacy dato sie wyszukac w dLibrze po tresci, nalezy wprowadzi¢ linki do zasobdw, ktére dLibra ma wykorzystaé przy
indeksowaniu obiektu. Zwykle wystarczy skopiowa¢ gtéwny link do zewnetrzego zasobu. dLibra moze zaindeksowac zasoby o réznych
formatach (np. PDF, DjVu, HTML), tak samo jak w przypadku standardowych obiektéw z trescia. Dodatkowo, po wpisaniu i zaznaczeniu
jednego linku mozna wykorzysta¢ mechanizm sprawdzania spéjnosci plikdw Aplikacji Redaktora w celu automatycznego dodania do
zaindeksowania plikéw, do ktdych ten pierwszy plik sie odwotuje (np. kolejne strony w dokumencie DjVu, lub odnosniki w dokumencie
HTML) - stuzy do tego przycisk "Znajdz powigzane zasoby".


https://docs.psnc.pl/pages/viewpage.action?pageId=65665#Pozosta�ezagadnienia-formats
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Kreator nowego obiektu - wprowadzanie obiektu linkujacego

4. W drugim kroku (rysunek ponizej) nalezy opisa¢ przyszty obiekt zestawem wartosci atrybutéw. Szczegoty znajduja sie w rozdziale edytor opisu
bibliograficznego. Aby mozliwe byto przejscie do kolejnego kroku musi by¢ podana nazwa obiektu (pole oznaczone etykieta Nazwa). Domyslnie
nazwa ta tworzona jest na podstawie opisu bibliograficznego przez potaczenie tytutu autora i daty wydania (informacje o zmianie sposobu
tworzenia domyslnej nazwy zawarte sa w sekcji konfiguracja). Przyktadowo jesli tytut to "Bajki", autor "Jan Kowalski" a data wydania "2004" -
nazwa bedzie "Jan Kowalski, 2004, Bajki" najpierw autor, pézniej data wydania a na koncu tytut. Za kazdym razem kiedy uzytkownik zmienia opis
bibliograficzny nazwa jest aktualizowana. Mozliwe jest oczywiscie wprowadzenie innej nazwy lub modyfikacja domysInej nazwy, co zablokuje
automatyczna aktualizacje po zmianie opisu. Aby przejs¢ do kolejnego kroku kreatora nalezy nacisna¢ przycisk Dalej.
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Kreator nowego obiektu - przypisywanie wartosci atrybutéw

5. Trzecim krokiem (rysunek ponizej) jest nadanie uzytkownikom praw do obiektu. Nadawanie praw opisane jest w czesci dotyczacej edytora praw.
Aby przejs$¢ do kolejnego kroku kreatora nalezy nacisna¢ przycisk Dalej.
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Kreator nowego obiektu - nadawanie uzytkownikom praw do obiektu

6. Czwartym krokiem kreatora (rysunek ponizej) jest przypisywanie obiektu do kolekcji. Mechanizm ten jest doktadnie opisany w czesci dotyczacej edy
tora przynaleznosci do kolekcji. Aby przejs¢ do kolego kroku kreatora nalezy nacisnaé przycisk Dalej.
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Kreator nowego obiektu - dodawanie obiektu do kolekcji

7. W piatym kroku kreatora nowego obiektu (rysunek ponizej) mamy mozliwo$¢ wybrania miniatury dla pierwszego wydania obiektu.
Miniatura - graficzna reprezentacja wydania widoczna dla uzytkownikow stron WWW przy informacjach na temat wydania. Aby wczytaé miniature
z pliku graficznego na dysku, kliknij przycisk Wybierz i wskaz plik. Jesli w aplikacji zainstalowane jest rozszerzenie typu miniatureProvider
obstugujace pliki wybrane w pierwszym kroku kreatora, aplikacja moze automatycznie wygenerowac propozycje miniatur. W tym celu nalezy
klikna¢ przycisk Z plikéw obiektu. Jesli mozliwe jest wygenerowanie wielu miniatur, wtasciwa miniature mozna wybrac poprzez wskazanie jej
numeru na liscie rozwijalnej (numery miniatur zazwyczaj odpowiadaja numerom stron w obiekcie), lub przejrze¢ kolejne miniatury, klikajac na
Poprzednia strona lub Nastepna strona. Mozna réwniez wklei¢ obrazek ze schowka systemowego (przycisk Wklej). Jesli aplikacja jest odpowiednio
skonfigurowana, wybrane miniatury sg automatycznie zmniejszane do wymaganych rozmiaréw (szczegdty konfiguracji znajduja sie tutaj). Miniatury
wygenerowane z plikdw obiektu mozna dodatkowo powiekszac lub zmniejszaé, klikajac na przyciski oznaczone znakami + i -.
Aby przejs¢ do kolejnego kroku kreatora nalezy nacisnac przycisk Dalej.
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Kreator nowego obiektu - informacje WWW

8. Krok szésty (rysunek ponizej) umozliwia podanie trzech informacji:

Uwagi - Informacje administracyjne dotyczace obiektu.

Publikowanie - Panel pozwalajacy na opublikowanie pierwszego wydania lub okreslenie daty automatycznej publikacji w przysztosci, a
takze ustawienie ewentualnej daty jego wygasniecia (wycofania wydania).

Zabezpieczona - Pole wyboru pozwalajace zabezpieczy¢ obiekt przed kopiowaniem (dotyczy wytacznie obiektow zawierajacych pliki,
ktore sa obstugiwane przez rozszerzenia aplikacji czytelnika umozliwiajace zabezpieczanie).

Zarejestruj DOI - Pole wyboru pozwalajace zarejestrowac identyfikator cyfrowy(DOI). Opcja dostepna w systemie dLibra od wersji 6.1.
Wiecej na temat DOI mozna znalez¢ w rozdziatach: Konfiguracja DOI oraz Rejestracja DOl w systemie DataCite.
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Kreator nowego obiektu - informacji o obiekcie
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9. Przesytanie plikéw na serwer jest ostatnim krokiem kreatora nowego obiektu (rysunek ponizej). Aby stworzy¢ obiekt na serwerze, nalezy przycisna¢
przycisk Start. Proces ten mozna wstrzymac i wznowi¢ wybierajac ponownie ten sam przycisk. W trakcie tworzenia obiektu na panelu Postep
wykazane sa wszystkie operacje jakie musza zosta¢ wykonane w celu poprawnego utworzenia obiektu. Nazwa aktualnie wykonywanej czynnosci
jest zaznaczona pogrubiong czcionka. Dla kazdej czynnosci wyswietlany jest czas (w sekundach) jaki uptynat podczas jej wykonywania. Paski
postepu informuja o zaawansowaniu wykonywanych czynnosci. Po utworzeniu obiektu wyswietlane jest krotkie podsumowanie. W trakcie
tworzenia obiektu na serwerze mozliwe jest anulowanie tej czynnosci (poprzez zamkniecie okna, np. nacisniecie przycisku Anuluj). Dodatkowo
redaktor moze odtozy¢ proces tworzenia obiektu na pézniej poprzez wybranie przycisku Przeslij pézniej. Po wybraniu przycisku Przeslij pézniej
wszystkie informacje zwigzane z obiektem zapisywane sa na dysku komputera, a okno kreatora zostaje natychmiast zamkniete. Wszystkie obiekty
do wystania pdzniej trafiajg na specjalna liste, ktdra mozna zarzadzaé w oknie przesytania obiektow przeznaczonych do wystania pdzniej.
Mechanizm ten opisany jest szczeg6towo tutaj). Pozwala on na przygotowanie zestawu obiektéw do przestania, a nastepnie uruchomienie
przesytania wszystkich obiektéw na raz (np. uruchomienie przesytania pod koniec pracy). Powinno to zwiekszy¢ liczbe przesytanych obiektow ze
wzgledu na to, ze redaktor nie musi czekac na przestanie kazdego obiektu, poniewaz przesytanie moze odbywac sie poza godzinami pracy.
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Kreator nowego obiektu - tworzenie obiektu na serwerze
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