05. Skalowanie interfejsu: rozmiar czcionek i kontrolek

Ze wzgledu na réznorodnos¢ wielkosci i rozdzielczosci dostepnych monitoréw, zdarza sie, ze interfejs Aplikacji Redaktora nie skaluje sie odpowiednio do
potrzeb uzytkownika. Isteniej mozliwos$¢ dodania parametru, ktéry wptywa na to skalowanie. Aby to zrobic¢, w pliku JNLP w znaczniku j 2se musi znalez¢
sie dodatkowy atrybut j ava- vm ar gs="- Dsun. j ava2d. ui Scal e=2" . Liczba na koricu tej wartosci nie oznacza wprost przemnozenia wielkosci
kontrolek przez dany wspétczynnik, warto poeksperymentowacé z ré6znymi wartosciami. Wspierane sa réwniez utamki, np. 1. 5.

Jak dodac ten atrybut do pliku w swojej bibliotece cyfrowej?

Metoda 1: podmiana gtéwnego szablonu JNLP

Ten sposéb pozwala ustawi¢ to samo skalowanie wszystkim uzytkownikom Aplikacji Redaktora. Nadpisanie szablonu polega na zapisaniu pliku w lokalizacji d
I'i br a- webapp/ VEB- | NF/ conponent s/ t enpl at es/ Jnl pConponent . vm. Plik ten nalezy wypakowac z archiwum dl i br a- webapp/ VEB- | NF/ | i b
/ dcor e- webapp- conponent s- X. X. X. j ar przy pomocy dowolnego programu obstugujacego pliki ZIP (mozna tymczasowo zmienic¢ rozszerzenie pliku z .
j ar na. zi p). Pliki szablonéw sa spakowane w gtéwnym katalogu archiwum (nie ma dla nich podkatalogdw).

Po wypakowaniu pliku nalezy otworzy¢ go w dowolnym edytorze, znalez¢ znacznik <j 2se> i dopisac do niego atrybut j ava- vm ar gs="- Dsun. j ava2d.
ui Scal e=2" (z odpowiednio dobrang wartoscia). Zmiana nie wymaga restartu Aplikacji Czytelnika, a jedynie ponowne pobranie i uruchomienie pliku JNLP.

Metada 2: utowrzenie dodatkowego pliku JNLP

W tym rozwiazaniu gtéwny plik JNLP nie zostaje zmieniony, a zamiast tego uzytkownicy moga pobrac osobny plik. Dzigki temu maja mozliwos$¢ wybrania
"wersji" aplikacji, ktora najlepiej im odpowiada (mozna nawet utworzy¢ kilka takich dodatkowych plikéw z réznymi wartosciami parametru), ale musza dostac
informacje, pod jakim adresem taki plik jest dostepny.

Najpierw nalezy pobraé¢ standardowy plik JNLP. Aby to zrobi¢, mozna wejs¢ na strone gtéwna biblioteki cyfrowej, a nastepnie zmieni¢ w adresie Sciezke / dl
ibra na/jnlp,np.https://bibliotekacyfrowa.pl/jnlp. Najlepiej zmieni¢ nazwe pliku tak, aby informowata o ustawionym skalowaniu, np. dl i br a- app- x2.
j nl p. W pobranym pliku nalezy wprowadzic¢ kilka zmian:

1. W drugiej linijce zmieni¢ warto$¢ atrybutu href z"./dlibra/dlibra-app.jnlp" na"../dlibra-app-x2.jnlp" (dopasowujac do nazwy
wybranej wczesniej)

2. W obu znacznikach <t i t | e> dopisa¢ w wartosci np. "X2" w nazwie, aby informacja ta byta widoczna w nazwie skrétu na pulpicie

3. W znaczniku <j 2se> dopisac do niego atrybut j ava- v ar gs="- Dsun. j ava2d. ui Scal e=2" (z odpowiednio dobrana wartoscia).

Tak przygotowany plik nalezy umiesci¢ w gtéwnym katalogu Aplikacji Czytelnika (dl i br a- webapp). Uzytkownicy moga go pobrac, wchodzac na strone
biblioteki i zmieniajac w adresie $ciezke / dl i br a na nazwe pliku, np. https://bibliotekacyfrowa.pl/dlibra-app-x2.jnlp.
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